BSG-Hallenturnier 2008

Spielplan
Deportivo Grande Jubilados Standing Ovations
The New Unglaublichen Rumpelfiissler

Euro Bomber

Leonrod Crocodiles

Spiel | Uhrzeit Spielpaarungen Ergebnis
1) 13:00 |Standing Ovations : Rumpelfiissler :
2) 13:17 |Deportivo Grande Jubilados : The New
Unglaublichen

3) 13:34 |Leonrod Crocodiles : Euro Bomber

4 13:51 | The New Unglaublichen : Rumpelfiissler

5) 14:08 |Euro Bomber: Deportivo Grande Jubilados

(6) 14:25 | Rumpelfiissler: Leonrod Crocodiles.

@) 14:42 | Deportivo Grande Jubilados : Standing
Ovations

t)) 14:59 |Rumpelfiissler : Euro Bomber

&) 15:16 |The New Unglaublichen : Leonrod Crocodiles

(10) 15:33 | Euro Bomber : Standing Ovations

(11) 15:50 | Deportivo Grande Jubilados : Rumpelfiissler

12) 16:07 |Leonrod Crocodiles : Standing Ovations

13) 16:24 | The New Unglaublichen : Euro Bombers

14) 16:41 |Deportivo Grande Jubilados: Leonrod

Crocodiles
1s) 16:58 | The New Unglaublichen : Standing Ovations

Erstgenannte Mannschaft hat Ansto83 und sitzt immer ,,links* vom Kampfgericht

Spielzeiten 15 Minuten ohne Seitenwechsel - ohne Bande




Ein- und Auswechseln nur in der eigenen Spielhilfte



Turnierinformationen und Spielregeln

Das Turnier beginnt um 13:00 Uhr (erstes Spiel). Bitte die Mannschaften der ersten
Spielpaarungen plinktlich (um 12.45 Uhr!!) spielbereit sein.

Die Siegerehrung findet sofort nach dem letzten Spiel in der Halle statt.

Ab ca. 17.00 Uhr sind im Stiiber]l der Sportschule fiir uns Plitze reserviert, bitte die Anzahl
der Teilnehmer melden (ca. ) die im Anschluss noch etwas Essen und Trinken mdchten. Bitte
an die Turnierleitung durch die Teamleiter melden (Abgabe bei der Turnierleitung am
Spieltag) - Danke.

Den beigefiigten Spielberichtsbogen (Spielermeldung) am Spieltag bei der Turnierleitung
abgeben.

Die Hallenausmale betragen 40 x 60 Meter. Jede Mannschaft hat einen Torwart und fiinf
Feldspieler, es konnen beliebig viele Spieler gemeldet werden. Spielberechtigt sind nur
Spieler, die vor Turnierbeginn bei der Spielleitung gemeldet sind.

Die Spielzeit betrdgt fiir alle Spiele (incl. Endrunde) 1 x 15 Minuten (ohne Pause und ohne
Seitenwechsel).

Jede Mannschaft hat also 5 Spiele.

Falls Mannschaften nicht bei Spielbeginn (It. Spielplan) auf dem Feld sind (max. 1 Min) wird
das Spiel mit X : O fiir das anwesende Team gewertet.

UThe New Unglaublichenedingt darauf achten daB jeder Spieler hallengeeignete Schuhe
tragt (keine dunkle Sohlen).

Trikots konnen bei Bedarf von der BSG gestellt werden (Unkosten EUR 14,-- fiir waschen).

Die wichtigsten Regeln in Kiirze:

Tore 5 x 2 Meter

Feld 60 x 40 Meter

Gespielt wird mit einem Hallenful3ball

Es gilt die Drei-Punkt-Regelung

5 Feldspieler, 1 Torwart, beliebig viele Auswechselspieler

Fliegendes Auswechseln (nur von der Seitenauslinie), bei Wechselfehler 2-Minuten-Strafe
Keine Abseitsregel

Ecken werden immer eingeschossen

Riickpassregel gilt fiir den Torwart

Freistoe immer indirekt

Hallendecke gibt indirekten Freistof3

Torwart darf als Feldspieler beispielsweise liber die Mittellinie und Tore erzielen.
Abschlag und Abwurf des Torwartes muss vor der Mittellinie aufgenommen werden
Bei Punktgleichheit z&hlt das Torverhiltnis, bei Gleichheit des Torverhidltnisses
entscheiden die mehr geschossenen Tore, danach entscheidet der direkte Vergleich
(danach Elfmeterschiessen).
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BSG Stadtsparkasse Miinchen 27.01.2008
Hallenturnier 2008

Spielberichtsbogen
(Teamname)
Spieler Name, Vorname, GS BSG- Spieler Name, Vorname, GS BSG-
Mitgl. Mitgl.

JA/Nein JA/Nein




